DESIGN .
L ANGUAGES ISTAIGOJE SIEKTANT SEKMINGOS

S EDUCATION ITRAUKTIES

Q d ART STEAM METODAS IKIMOKYKLINEJE
e SOCIAL WORK

Daiva SiugZdiniené', Vilma Juodiené'
1 Garliavos l/d ,, Uosiukas “

V. Pavardé: D. SiugZzdiniené, V. Juodiené

E. puslapis: https://uosiukas.lt/

E. paStas: rastine@uosiukas.lt

Institucija: Garliavos I/d ,,Uosiukas*

Adresas: Slénio g. 47, Garliava, Kauno r.

Telefono nr.: +370 646 45011

Tyrimy kryptis (-ys): Socialiniai mokslai SO07 Pedagogika MO1

Tyrimo tematika, problematika, tikslas. Pasidalinti praktine patirtimi, siekiant sékmingos jtraukties jvairiy
poreikiy ir gebéjimy vaikams taikant STEAM metoda bei skatinant bendradarbiavimg su tévais.
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Tyrimo metodai. Praktiniai biidai ir priemonés taikant STEAM metoda, siekiant bendradarbiavimo su ugdytiniy
tévais gerinantys jtraukyji ugdyma/si.

Rezultatai ir (arba) iSvados. STEAM metodas leidzia jsitraukti j veiklas visiems grupéje esantiems vaikams ir
veikti kiekvienam savo tempu ir pagal savo galimybes, gebéjimus. Sis metodas sékmingai jtraukia j ugdymosi
procesa skirtingy gebéjimy vaikus, jy $eimas. Zmogaus asmenybés raida salygoja ne vien jo prigimtis, bet ir
nuolatinis dviejy Saltiniy — Seimos ir visuomenés — tradicijy, vertybiy, likesciy salytis ir dialogas. Atiduodama
vaika ugdymui(si) | valstybines ar privacias jstaigas Seima nepraranda atsakomybés uz $io ugdymo vyksma ir jo
rezultatus. Todél siekiant kokybisko wugdymo/si itin svarbus Seimos ir ugdymo jistaigos glaudus
bendradarbiavimas.

Originalumas ir (arba) praktinis reik§mingumas. STEAM metodas tinkamas jvairiy specialiyjy ugdymosi
poreikiy vaiky asmeninés iniciatyvos, smalsumo skatinimui, jtraukiant juos i eksperimentines, pazintines ir
praktines veiklas. Tai inovatyvus ugdymas, kur visos ugdymosi sritys yra glaudziai susijusios tarpusavyje.
STEAM yra kompleksinis reiskinys, apimantis visy bendryjy kompetencijy ugdyma. Pastaruoju metu $i ugdymo
strategija labai populiaréja ir Lietuvos ikimokyklinése ugdymo jstaigose, kadangi pastebéta, jog taikant ja,
ugdymas tampa patrauklus, padidéja vaiky motyvacija, ugdomas vaiky kiirybiSkumas, j veiklas jsitraukia
ypatingy poreikiy ir gebéjimy turintys ugdytiniai. Plétojant STEAM metoda, galima sékmingai jtraukti ir
ugdytiniy Seimas. Tai pagrindé miisy inicijuoti, organizuoti ir sékmingai jgyvendinti projektai, kuriy tikslas buvo
jtraukti Seimas j ugdymosi procesg, siekiant ugdymosi kokybés ir jtraukties bei tiesioginio tévy vaidmens
edukacinése valandélése.



